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Regulamin Rozgrywki ,,Zgraj sie z Polaris’’

§1.

Postanowienia ogélne

1. Regulamin Rozgrywki ,,Zgraj si¢ z Polaris”, zwany dalej Regulaminem okre$la zasady,
zakres i warunki uczestnictwa w Rozgrywce ,,Zgraj si¢ z Polaris”, zwanej dalej Gra.

2. Organizatorem Gry jest Akademickie Biuro Karier Politechniki Opolskiej, zwane dalej
Organizatorem.

3. Wspotorganizatorem Gry i sponsorem nagrod jest Polaris Poland spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Opolu, zwana dalej Wspotorganizatorem.

4. Celem Gry jest nabycie przez uczestnikoéw umiejetnosci przydatnych do poznania
I sprawnego poruszania si¢ po wspélczesnym rynku pracy 0Oraz poznanie
przedsigbiorstwa Wspolorganizatora.

§ 2.
Uczestnicy Gry

1. Uczestnikami Gry mogg by¢ studenci: I, II stopnia studiéw stacjonarnych

i niestacjonarnych, doktoranci oraz absolwenci Politechniki Opolskiej.

2. Warunkiem udziatu w Grze jest:

1) prawidtowa rejestracja 2-osobowej druzyny poprzez formularz rejestracyjny (wzor
stanowi zalgcznik nr 1 do Regulaminu), dostgpny na stronie Organizatora:
www.abk.po.edu.pl;

2) posiadanie przez Lidera druzyny konta na portalu spotecznosciowym Facebook;

3) otrzymanie drogg mailowa potwierdzenia przyjecia zgloszenia,

4) dodanie do znajomych przez lidera druzyny wskazanego profilu Facebook (nazwa
profilu do dodania zostanie przestana mailowo).

3. Limit druzyn przewidziany do udziatu w rozgrywce wynosi 10.

4. Kazda druzyna wybiera podczas rejestracji lidera, ktory jest osoba upowazniong
do kontaktu z Organizatorem.

5. Rejestracja druzyn konczy si¢ maksymalnie w dniu 16 kwietna 2021 r. (piatek). W
przypadku wigkszej ilosci zgloszen niz liczba miejsc, 0 zakwalifikowaniu do Gry
decyduje kolejnos¢ zgloszen.

6. Poprzez dokonanie rejestracji uczestnicy wyrazaja zgode na wzigcie udzialu w Grze
na warunkach okre§lonych w Regulaminie, potwierdzaja zapoznanie si¢ Z
Regulaminem oraz wyrazaja zgod¢ na przetwarzanie przez Organizatora danych
osobowych w zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia, rozstrzygnigcia i promocji
Gry. Wyrazenie zgody jest dobrowolne, ale niezbedne dla udziatu w Grze. Przekazanie
danych osobowych zawartych w formularzu rejestracyjnym ma charakter dobrowolny i
odbywa sie na podstawie art. 11 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o
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szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2020 poz. 85 z p6zn. zm.), W zwigzku z art. 6
ust. 1 lit. @) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych). Administratorem
danych osobowych jest Politechnika Opolska z siedzibg w Opolu 45-758, ul.
Proszkowska 76. Inspektor ochrony danych dostgpny jest pod adresem e-mail:
iod@edu.opole.pl. Uczestnik ma w kazdej chwili prawo dostgpu do swoich danych,
ich sprostowania, usunig¢cia lub ograniczenia przetwarzania, wniesienia skargi do
organu nadzorczego oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania poprzez kontakt:
— telefoniczny, za posrednictwem Akademickiego Biura Karier Politechniki Opolskiej
pod numerem (77) 449 81 70, (77) 449 81 35;
— w formie elektronicznej, na adres poczty elektronicznej: abk@edu.opole.pl.
Dane bgdg przechowywane do czasu zakonczenia niniejszej edycji Gry. Wycofanie
zgody nie wpltywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej wycofaniem. Administrator nie udostgpnia danych ani nie
przekazuje danych do panstwa trzeciego / organizacji migdzynarodowej. Dane nie beda
podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu. Uczestnicy
Gry poprzez rejestracj¢ wyrazaja zgod¢ na rozpowszechnianie swojego wizerunku oraz
przestanych w ramach Gry materialtdbw poprzez zamieszczenie ich na stronach
internetowych oraz materiatach promocyjnych Organizatora, zgodnie z art. 81 ustawy
z dnia z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2019
r., poz. 1231 z p6zn. zm.).

7. W Grze nie moga bra¢ udzialu osoby wykonujace czynnosci zwigzane z organizacja
Gry i ich rodziny, w tym pracownicy Organizatora i ich rodziny oraz osoby
wspoOtpracujace z Organizatorem na podstawie umowy zlecenia lub umowy o dzieto i
ich rodziny, pracownicy i ich rodziny z firm wspotpracujacych z Organizatorem.

§3.
Zasady Gry

1. Gra odbedzie si¢ w formule online, w dniu 19 kwietnia 2021 r.

2. W catosci Gra prowadzona bedzie z wykorzystaniem komunikatora dostepnego
na portalu Facebook oraz e-tele.

3. Lider kazdej z druzyn otrzyma o godz. 9.00 mapy z zaznaczonymi cyframi - punktami
kontrolnymi - oraz wskazowkami. Zakonczenie Gry odbedzie sie o godz. 14.00,
przy pomocy portalu e-tele.

4. Liderzy poszczegdlnych druzyn podczas rozgrywki beda otrzymywaé, na wskazany
przy rejestracji profil lidera, zadania do wykonania.
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5. Poczatkiem Gry, a jednoczesnie godzing startu danej druzyny, bedzie godzina
przestania przez Organizatora do lidera druzyny, na wskazany wcze$niej profil
Facebook, map z oznaczonymi cyframi punktami kontrolnymi.

6. Zadanie druzyny polega na tym, aby odgadna¢ nazwe miejsca (punktu kontrolnego),
oznaczonego na mapie dang cyfra.

7. Lider przesyta na profil Organizatora poprawng nazw¢ miejsca (punktu kontrolnego),
oznaczonego na mapie dang cyfra.

8. Po przestaniu na profil Facebook Organizatora prawidtowej nazwy punktu kontrolnego,
lider druzyny otrzyma na swoj profil Facebook zadanie w formie pytania testowego,
kreatywnego lub zadania do wykonania.

9. Nastepnie druzyna rozwigzuje wspolnie zadanie, komunikujac si¢ jedynie wirtualnie.

10. Lider druzyny przesyta rozwigzanie na profil Facebook Organizatora, a nastepnie
druzyna kontynuuje Greg.

11. W przypadku pytan testowych za odpowiedz nieprawidtowa druzyna otrzyma 15 minut
karnych, ktore zostang doliczone do koncowego czasu druzyny.

12. W przypadku kazdego z pytan kreatywnych, komisja ztozona z Organizatoréw wybiera
3 najbardziej kreatywne propozycje, przyznajac im 15 minut, 10 minut oraz 5 minut
bonusowych, ktére zostang odliczone od koncowego czasu danej druzyny.

13. Liczba punktéw kontrolnych przypisanych do kazdej druzyny jest taka sama.

14. Wygrywa druzyna, ktora w najkrotszym czasie zgadnie najwicksza liczbg punktow
kontrolnych, zrealizuje zadania i uzyska najwigkszg liczb¢ punktow. Czas liczony
bedzie z uwzglednieniem minut bonusowych i / lub karnych.

15. W przypadku, gdy ktoras z druzyn nie odgadnie wszystkich punktow kontrolnych,
0 jej wyniku koncowym decyduje czas przestania rozwigzania ostatniego wykonanego
zadania. Przy wyniku takiej druzyny zamieszczona zostanie adnotacja, a druzyna
zostanie sklasyfikowana na miejscu ponizej druzyn, ktore odgadna wszystkie miejsca.

16. Czas poczatkowy to godzina otrzymania map z zaznaczonymi cyframi (punktami
kontrolnymi) oraz wskazowek na profilu Facebook lidera druzyny. Czas koncowy
to godzina otrzymania przez Organizatora rozwigzania ostatniego zadania.

17. Uczestnicy Gry moga korzysta¢ ze wszystkich dostepnych zrodet wiedzy, a sposob
przygotowania do Gry i realizacji zadan zalezy tylko i wylacznie od druzyny,
jej pomystowosci i kreatywno$ci.

18. Uczestnicy podczas Gry mogg komunikowac sie ze sobg jedynie wirtualnie.

19. W przypadku naruszenia przez cztonka druzyny lub catg druzyn¢ Regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania Gry innym druzynom, Organizator ma prawo wykluczy¢
druzyng z Gry (wymagane jest udokumentowanie naruszenia w formie screenu / filmu
lub zdj¢cia).

20. Zabrania si¢ wykorzystywania materiatdéw, do ktorych prawa sa w posiadaniu innych
0sob niz Uczestnik Gry oraz publikowania tre$§ci i materialdow wulgarnych,
niecenzuralnych, godzacych w dobre imi¢ innych os6b 1 podmiotéw oraz powszechnie
uwazanych za obrazliwe.
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21. Organizator zastrzega sobie prawo usunigcia wszystkich tresci niezgodnych
z Regulaminem.

22. Kazda druzyna powinna by¢ zaopatrzona w sprzet, w postaci: telefonu / tabletu / laptopa
/ komputera stacjonarnego lub innego urzadzenia, umozliwiajacego wziecie udziatu
w Grze oraz mie¢ zapewniong tacznos¢ z Internetem, obshuge portalu Facebook,
wykonywanie i przesytanie zdjgc.

23. Ogtoszenie wynikow Gry nastapi w dniu rozgrywki w miejscu i o godzinie wskazanych
przez Organizatora.

24. Wyniki Gry sg ostateczne i nie podlegajg procedurze odwotawcze;j.

25. Organizator zastrzega sobie prawo do nierozstrzygniecia Gry bez podania przyczyny.

§ 4.
Nagrody

1. Dla cztonkéw druzyn, ktore zajmg w rozgrywce I, Il i Il miejsce przewidziane sa
nagrody, ktérymi beda karty podarunkowe, o wartosci:
1) I miejsce: 2 x 350 zt;
2) 1l miejsce: 2 x 250 zk;
3) 1l miejsce: 2 x 150 zt;
- uprawniajace do zakupu towardéw lub ustug w jednym ze sklepéw prowadzacych
sprzedaz online, ktory ma w swojej ofercie szeroki wybor artykutow RTV, AGD, gier
komputerowych i innych.

2. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieni¢zny.

3. Nagrody zostang przekazane zwycigzcom W czasie i formie wyznaczonej
przez Organizatora.

4. W przypadku braku mozliwo$ci skontaktowania si¢ ze zwyciezca przez 14 dni od daty
ogloszenia wynikow Gry prawo zwyci¢zcy do nagrody wygasa, a Organizator przekaze
nagrode cztonkom druzyny, ktora zajela kolejne miejsce w rozgrywce.

§ 5.

Postanowienia Koncowe

1. Regulamin Gry zamieszczony zostal na stronie internetowej www.abk.po.edu.pl.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany treSci Regulaminu. Zmieniony
Regulamin zamieszczony zostanie na stronie internetowej www.abk.po.edu.pl
i obowigzuje od momentu jego zamieszczenia. Dalsze uczestnictwo w Grze, po zmianie
Regulaminu, uznaje si¢ za wyrazenie zgody na dokonang zmian¢ Regulaminu.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnikow Gry
niewtasciwych lub nieprawdziwych danych skutkujacych niemozliwoscig nawigzania
kontaktu
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lub op6zniajacych wreczenie przez Organizatora nagrody, a takze za tresci publikowane
przez Uczestnikow Gry.

4. Decyzje Organizatora sg ostateczne, Uczestnikom nie przystuguje prawo odwoltywania
sie i wnoszenia reklamaciji.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Gry bez podania przyczyn.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wyktadni Regulaminu oraz
rozstrzygania wszelkich sporéw powstatych przy jego stosowaniu. W sprawach
nieuregulowanych Regulaminem stosuje si¢ odpowiednie zapisy Kodeksu cywilnego.
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Zalgcznik nr 1 do Regulaminu — wzor formularza zgtoszeniowego

Nazwa druzyny.

Imi¢ i nazwisko lidera druzyny.

Status lidera druzyny.

Kierunek studiow lidera druzyny.

Link do profilu lidera na portalu Facebook.
Nr telefonu lidera druzyny.

Adres e-mail lidera druzyny.

Imi¢ i nazwisko drugiego cztonka druzyny.

. Kierunek studiow drugiego cztonka druzyny.
10. Wymagane zgody.

© o N R WNRE

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie przez Politechnik¢ Opolska danych osobowych w
zakresie niezb¢dnym dla przeprowadzenia, rozstrzygniecia i promocji Gry. Wyrazenie zgody
jest dobrowolne, ale niezbg¢dne dla udziatu w Grze. Przekazanie danych osobowych zawartych
w formularzu rejestracyjnym ma charakter dobrowolny i odbywa si¢ na podstawie art. 11 ust.
1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2020 poz.
85 z poézn. zm.), w zwigzku z art. 6 ust. 1 lit. a) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych
w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych).
Administratorem danych osobowych jest Politechnika Opolska z siedzibg w Opolu, 45-758, ul.
Proszkowska 76. Inspektor ochrony danych dostepny jest pod adresem e-mail:
iod@edu.opole.pl. Uczestnik ma w kazdej chwili prawo dostepu do swoich
danych, ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, wniesienia skargi
do organu nadzorczego oraz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania poprzez kontakt:

a) telefoniczny, za posrednictwem Akademickiego Biura Karier Politechniki
Opolskiej pod numerem (77) 449 81 70,
b) w formie elektronicznej, na adres poczty elektronicznej: abk@edu.opole.pl.

Dane beda przechowywane do czasu zakonczenia niniejszej Gry. Wycofanie zgody nie
wplywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed
jej wycofaniem. Administrator nie udostgpnia danych ani nie przekazuje danych do panstwa
trzeciego / organizacji miedzynarodowej. Dane nie bedg podlega¢ zautomatyzowanemu
podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

B Wyrazam zgode na wzigcie udziatu w Grze na warunkach okre§lonych w Regulaminie,

jednoczesnie potwierdzam zapoznanie si¢ z Regulaminem.

B Wyrazam zgode na rozpowszechnianie wizerunku czlonkéw druzyny oraz przestanych

w ramach Gry materiatbw poprzez zamieszczenie ich na stronach internetowych
oraz materiatach promocyjnych Organizatora, zgodnie z art. 81 ustawy z dnia z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. 2019 r., poz. 1231 z p6zn. zm.).



